N CTAMBULLS

La nuit tous les réves sont gris...




NOCTAMBUILLS - Plan

Présentation du Jeu
Plan Marketing
Déeveloppement

Questions



NOCTAMBIZLS — Présentation

Concept :

Action [ Aventure

Un enfant face a ses peurs

Deux mondes a part

A chaque réve, son univers



NOCTAMBUILLS — Présentation
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NOCTAMBIZLS — Présentation

Marketing :

Dans la lignee des Zelda
Une cible double
Des portages a fort potentiel

Une suite a moindre cout



NOCTAMBIZLS — Présentation

U.S.P:

Plus de 20 peurs et 60 niveaux
Un gameplay extrémement varié
Une thematique universelle

Des centaines de dialogues, personnages et
objets differents'!



NOCTAMBIZLS — Présentation

Notre Equipe :

7 personnes aux compeétences variees
Un game concept termine
Un game engine fonctionnel

Une structure préte pour la suite



NOCTAMBILLS — Démo

Conception

PHYSIC OUTPUT

CollisionHandler DisplayHandler

ICollisionnable IDrawable
Sound

ISoundable

GAME ENGINE

Token

IMovable IScriptable

InputHandler
BehaviorHandler

INPUT BEHAVIOR



OCTAMBILLS — Déemo

Conception

TokenHandler TokenManager
tokenType updatelList
visible PLAYER CHARACTER
displayHandler PLAYER TORCH
show () instance  |p| AYER FIRE
hide() LOM
gettokenType() DEFAULT
display() TokenManager()
getinstance()
GameToken addToUpdateList()
collisionHandler
collisionTest() NDSInput
G\ leftPadHold()
Character bution()
moveHandler 1/ inputHandler
moveleft() 1;!\
Scriptable Character
scriptHandler

executeScript()

Controlable Character
leftPadHold()

button()
"N
PlayerCharacter

torch
Torch leftPadHold()
Fire fre button()
Fe0 TghtOn( PlayerCharacter()
moveleft() lightOff()
moveleft()




NOCTAMBILLS — Démo

Demonstration
Validite du game engine
Flexibilite du game engine

Edition
Contenu
Editeur de niveau



NOCTAMBILLS — Questions

Notre equipe a votre ecoute !



NOCTAMBILLS — Démo

Prototype
Test de validite
Maitrise Palib
Surcouche
Démonstration



